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Projet de 
HomeSkolar 
Une association qui met en relation des enfants en difficulté scolaire avec 
des tuteurs bénévoles



Ma Mission 
Mission
Concevoir une solution sur mesure qui répond aux 
exigences fonctionnelles de HomeSkolar

Objectifs 

● Pilotage et coordination 
● Analyse des besoins 
● Réalisation du cahier des charges
● Gestion du Backlog Produit
● Outil de gestion de projet

Code Iguanas 



L’équipe 

Camille Dubois
Développeuse Front-end

Émilie Martin
Développeuse Back-end
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Sierra Ripoche
Lead Développeuse & 
Project Manager

Théo Morel
Développeur Back-end

Pierre Lefèvre
Développeur Front-end

du développement de Code Iguanas, 
dédié au développement du site web 
de HomeSkolar
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Contexte du projet  
➔ Notre projet
➔ La Vision et Mission de HomeSkolar
➔ Nos Utilisateurs
➔ Les cas d’utilisation

Code Iguanas
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Notre projet 
Mission
L’Association de HomeSkolar souhaite permettre à tout 
élève, où qu’il soit, d’accéder à un soutien scolaire 
personnalisé et régulier, en mettant en relation des élèves 
en difficulté scolaire et des tuteurs bénévoles à distance.

Code Iguanas 

Objectifs
● Faciliter la planification et la communication entre 

tuteurs et élèves
● Assurer le suivi et la gestion des devoirs 

hebdomadaires
● Proposer un calendrier interactif et des 

notifications en temps réel
● Offrir un tableau de bord personnalisé pour chaque 

utilisateur
● Garantir une administration sécurisée des comptes 

et des accès
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Client: L’Association de HomeSkolar 
Besoin: HomeSkolar souhaite développer un site web pour mettre en contact des tuteurs 
bénévoles avec des élèves en difficulté scolaire par le biais d'une plateforme en ligne. 
Raison: Faciliter les réunions hebdomadaires entre les tuteurs et les élèves afin d'aider 
les élèves à s'organiser et à obtenir de l'aide pour leurs devoirs. 

Extraits des besoins du client des notes de réunion :

● Système de gestion 
d’utilisateurs 

Authentification 

● L’inscription 
● La connexion 
● Gestion du mot de passe 
● Gestion des données 

personnelles 

● Système de 
communication 

Communication 

● Épingler les message 
importants pour les retrouver 
facilement 

● Informer l’utilisateur des 
messages non-lu 

La Vision & Mission de HomeSkolar 

● Système d’affectation des 
tâches du Tuteur à l’Élève 

● Un gestionnaire des tâches  

Gestionnaire des 
tâches  

● Faire un suivi  [Tuteur] et reçoit 
une notification [Élève] 

● Créer/gérer les tâches 
personnelles 

● Système de gestion 
des rencontres et 
événements 

Calendrier 

● Calendrier classique qui 
s’affiche les différents 
événements et rendez-vous de 
l’utilisateur 



Nos Utilisateurs 
Ou autrement dit, nos “Acteurs” 

Company Name

Utilisateur

Élève Tuteur

● Utilisateur - tout utilisateur inscrite sur le site, soit Tuteur soit 
Élève

● Élève - le bénéficiaire du soutien scolaire gratuit par le Tuteur 
bénévole

● Tuteur - le bénévole qui accompagne et aide les élèves chaque 
semaine en programmant les rendez-vous et en affectant les 
tâches de suivi



Comment l’utilisateur va 
utiliser le site … 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Authentification

● Inscription

● Connexion

● Réinitialisation du 

mot de passe

● Gestion de session

Tableau de bord

● Message de 

bienvenue

● Notifications récentes

● Gestion de compte 

personnel

● Navigation entre outils

Calendrier

● Consulter le calendrier

● Gérer les événements

● Changer la vue du 

calendrier

● Programmer un RDV

Gestionnaire des 
tâches

● Consulter mes tâches

● Gérer mes tâches

● Faire un suivi

Communication

● Consulter les messages

● Organiser les messages

● Supprimer un message

● Rédiger et envoyer un 

message

services



Les Spécifications  
➔ Les Spécifications Fonctionnelles
➔ Les Spécifications Techniques

Code Iguanas
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Diagrammes de cas 
d’utilisation (UML) 

Pour définir comment les 
utilisateurs vont utiliser nos 
fonctionnalités (les cas 
d’utilisation): 
- relations “extend” / “include”
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User Stories & Cas 
d’acceptation 

En tant que [Acteur],
Je veux [fonctionnalité]
Afin de [raison pour cette 
fonctionnalité]

Spécifications 
Non-fonctionnelles 

- Cas d’acceptation 
détaillé

- Gherkin : 
ÉTANT DONNÉ QUE 
[SITUATION]
QUAND [UNE ACTION SE 
RÉALISE]
ALORS [LE COMPORTEMENT 
DÉSIRÉ]

Spécifications 
Fonctionnelles 

L’ensemble de toute 
information nécessaire 
pour bien débuter le 
projet et assurer le bon 
fonctionnement et 
comportement de 
notre site.

1  2  3  ⭐ 
Risques & 

Réglementation 

4 

Exemples : 
- Systèmes de matching
- Autorisation parentale

Exemples : 
- Règlement Général sur 

la Protection des 
Données (RGPD)

- Digital Services Act 
(DSA)

Spécifications 
Fonctionnelles 

Le contenu dans les spécifications fonctionnelles du 
cahier des charges en étapes…

https://docs.google.com/document/d/15OJnY9WXXpbAhqviem3aG6wyJWz7FWQC8rjqi-cdVBY/edit?tab=t.aa9dh926zdcy
https://docs.google.com/document/d/15OJnY9WXXpbAhqviem3aG6wyJWz7FWQC8rjqi-cdVBY/edit?tab=t.aa9dh926zdcy


Spécifications 
Techniques 

Le contenu dans les spécifications technique du cahier 
des charges en étapes…

La veille 
technologique 

Avec les spécifications 
fonctionnelles définies, 
la veille technologique 
devient incontournable 
pour faire une analyse du 
marché technologique et 
pour se mettre au 
courant des actualités 
dans ce domaine afin de 
fournir les solutions les 
plus adapté.
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Les Spécifications 
Techniques 

● Architecture : Micro-services
● Back-end: Django
● Base de données: PostgreSQL
● Front-end: React, Tailwind CSS, 

SCSS
● Nom du domaine: 

www.homeskolar.com
● Hébergement: Render.com 

(Ultra-Simple PaaS)
● Contraintes et Solutions des 

Fonctionnalités Requis

Diagrammes de 
Classes (UML) 

Spécifications 
Techniques 

Les solutions pour 
implémenter les 
fonctionnalités, adaptées 
aux besoins du client, et les 
considérations pour 
accessibilité, 
performances, 
déploiement, 
maintenance, 
et sécurité du site.

1  2  4 3 

Conceptualisation des 
classes pour la 
programmation objet 
orientée, leurs attributs, 
et leurs methods, ainsi 
que leurs relations 
parmi eux.

https://feedly.com/i/board/content/user/502cb3c7-3aa8-486a-9151-ea8f500b8451/tag/6a5b7207-b979-4117-a095-968af8e4f123


Le Planning et Les 
Livrables  

➔ Notion Kanban
➔ GitLab Projects
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https://dorian-beryllium-7e9.notion.site/HomeSkolar-203ff2d14fef80b68859f01a4731382c?source=copy_link
https://github.com/users/SiRipo92/projects/5
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Étape 1  Étape 2  Étape 3  Étape 4 
Objectif 

Estimations des 
User Stories 

(taille, temps de 
travail, livrables, et 

phases du 
développement)

Planning du Projet 

Attribuer les 
échéances et 

assigner les membres 
de l’équipe

Vérifications et 
Ajustements

Organisation des 
tâches par phase 
et dépendances Kanban Board prêt à 

l’emploi

[Lien]

https://dorian-beryllium-7e9.notion.site/HomeSkolar-203ff2d14fef80b68859f01a4731382c?source=copy_link
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Livrables du Projet 

Conception 
d’architecture 
et design UX/UI

Système d’
authentification

Tableau de bord

Messagerie

Gestionnaires 
des tâches

Calendrier

Intégration 
des systèmes

Testing, 
débogage et 
documentation

Déploiement et 
Maintenance

3 semaines

3 semaines

1  semaine

2  semaines

2  semaines

2.5   semaines

1   semaine

1   semaine

2   semainesLe planning dans le Notion utilise la méthodologie agile et prend  en compte … 

- Les livrables
- Les échéances
- Les estimations de temps de travail (en jours et demi-journées),
- Les tâches par livrable,
- Les User Stories
- La taille et la priorité par tâche/User Story, 
- Les tâches dépendant ou bloquant d’autre tâches
- Les membres de l’équipe assigné à chaque tâche 

Manifesto agile

Durée estimée :  ∼ 4.1 mois
Livrables : 9
Tâches: 36

https://dorian-beryllium-7e9.notion.site/HomeSkolar-203ff2d14fef80b68859f01a4731382c?source=copy_link


Merci 

Questions? Feedback?
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Lead Développeuse et Project Manager
Sierra Ripoche

Outil de gestion de projet

Gestion du Backlog Produit

Réalisation du cahier des charges

Analyse des besoins 

Pilotage et coordination

Vérification des
Objectifs *


